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ESQUEMA


1) Elabore 02 (dos) algoritmo representado en Pseudocódigo y Diagrama de Flujo utilizando la herramienta PSeInt. Para su elaboración se requiere que el estudiante seleccione los ejercicios propuestos en la guía de ejercicios suministrada por el profesor de la materia en formato PDF disponible en la sección de Recursos del sitio web de la unidad curricular: (guia_ejercicios_algoritmos.pdf) la cual contiene 56 ejercicios propuestos.
2) Elabore 2 (dos) programas en Visual Basic. Para tal, se recomienda utilizar la versión portable disponible en la sección de Recursos del sitio web oficial de la unidad curricular.  (Se puede usar cualquier versión instalada en el PC del estudiante).

Nota:

Igualmente, para su elaboración se requiere que el estudiante seleccione los ejercicios propuestos en la guía de ejercicios suministrada por el profesor de la materia en formato PDF disponible en la sección de Recursos del sitio web de la unidad curricular: (guia_ejercicios_algoritmos.pdf) la cual contiene 56 ejercicios propuestos.

